




Aplicativos de software de demonstração de 
resolução de problemas matemáticos



Em breve: Constructore 2.0
Interface entre Constructore e Moodle
Estudos sobre formas de licenciamento



Síntese
• Recursos desenvolvidos, em geral, para o ensino 

presencial/semi-presencial e alguns a distância com foco no 
trabalho de professor  

• Questões e problemas: o professor tem poucas 
oportunidades (tempo, incentivo) e recursos para incorporar 
novas metodologias e abordagens de ensino

• Princípios e estratégias: ferramentas desenvolvidas com 
base no trabalho e no uso dos professores; flexibilidade 
pedagógica; CPTC (autonomia do professor) e adoção de 
inovações; desafios identificados pelos professores

• Revisão de práticas correntes; definição do espaço virtual e 
do presencial; novos espaços de interação entre alunos e 
entre alunos e professores e formas de representação. 



Concluindo 
O que estamos fazendo com esta experiência???

• Esforço em organizar e sintetizar estas experiência, 
discutindo os 

- problemas educativos da área de ensino de ciências da 
saúde que motivam o uso das TICs

- experiências e oportunidades de aprendizagem para os 
alunos

- processo de trabalho em equipe e a construção de um 
conhecimento interdisciplinar sobre construção e uso de 
TICs

- analisando o processo de idenficação e apropriação de 
teorias e princípios educativos que norteiam o design e seu 
refinamento em grupo

- sistematizando as lições aprendidas
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